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TIIVISTELMASTA

Tutkimuksessa selvitettiin miten desimaalilukuja voidaan opiskella kéyttden
Hannele Ikdheimon kehittimaa Ten Base -oppimispelid. Peleilld voidaan eldvoittaa
opetusta ja saada oppilaat innostumaan aiheesta, mikd tutkitusti parantaa
oppimistuloksia. Desimaaliluvut ovat olennainen osa kymmenjdrjestelmii, ja
niiden hallinnan merkitys on korostunut entisestidn niiden kayton yleistyessd
aiempaan verrattuna.

** Tutkimuksen taustateoria toimii Galperinin malli oppimisesta, ....

** Taman tutkimuksen kokemusten perusteella tutkija suosittelee Ten Base -pelin
— ja oppimispelien ylipidnsid — kiyttod matematiikan opetuksessa. Kuitenkin
myos pelien oppimispotentiaalin  hyddyntdmisessd on opettajan pedagoginen
osaaminen tirkeds.
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JOHDANNOSTA

Itselldni pddaiheena on desimaaliluvut. Oppilaat ovat kuudesluokkalaisia, ja asia on
opetettu heille jo aiemmin. Kyseessd on alkutestin perusteella valittu ryhma
oppilaita, joilla on erityyppisid ongelmia kymmenjérjestelmidn késitteen ja
desimaalilukujen hallinnassa.

Ten Base -pelissi minua viehiitti erityisesti se, etti siind pelilautana kaytettiavi
alusta toimii samalla havaintovilineend kymmenjirjestelméin perusteita
varten. Samassa paketissa yhdistyy siis kaksi tirkeda asiaa, pelaaminen ja
konkretisointi. Monet mielenkiintoiset pelit vaativat selvdsti matemaattista
hahmottamista ja loogista ajattelua, mutta niistd on vaikeaa tai jopa mahdotonta
sanoa mihin opetussuunnitelmassa mainittuun matematiikan osa-alueeseen ne
liittyvat.

Ten Basessa on selkeisti matemaattista oppimista hyodyttiva sisalto, joka on
vieléd niinkin keskeinen kuin kymmenjirjestelmimme perusta.

Liitteet 1 ja 2 suraavilla sivuilla



Liite 1: Kymmenjirjestelmévilineet

Luku 1372,354 esitettynd kymmenjéarjestelméavélineilld ja alustalla

Luku 2,354 esitetty kymmenjérjestelmévilineiden desimaaliosien ja alustan avulla



Liite 2: Ten Base —peli

Luku 35,53 esitettynd Ten Base- pelin pelialustalla

Ten Base —pelin pelikortteja



Liite 2 (jatkoa) Ten Base -peli

Ten Base -pelin sopimuslaattoja ja kuvakortteja.

Ylempi kortti ja laatta tuottavat luvun 430,2 €, alempi —2,6 €.




